
COMD 4900 Pasantía Entrada 7: Modelos a 

seguir en el trabajo

Con respecto a mis asignaciones anteriores, estoy trabajando de manera lenta pero segura 
en las revisiones a medida que me envían comentarios sobre ellas. Con respecto a la 
pasantía, hay otras personas con las que socializo, pero siento que puedo relacionarme un 
poco más con el Sr. García. Es relajado y puede tener una buena conversación durante 
horas (él insiste en que lo llame por su nombre de pila "Dave"), y siento que indirectamente 
tenemos los mismos objetivos. Su pasión siempre han sido los videojuegos, ya que es 
diseñador de juegos, y aunque quiere seguir trabajando en ellos, algún día desea tener su 
propia tienda de juegos. También deseo tener una tienda propia (no de juegos sino de 
pasatiempos) similar a galaxy pero con una estética vanguardista y oscura al mismo tiempo 
que diseña. Siento que cuando tenemos una reunión de mentes con respecto al diseño, 
siempre podemos intercambiar ideas, lo que realmente hace que fluya la creatividad y eso 
es lo que disfruto de hacer una pasantía aquí. A continuación les dejo una imagen del Juego 
“River City Girls” un juego en el que trabajó donde se desempeñó como uno de los 
diseñadores de personajes.
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