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Example	  Student	  Learning	  Outcomes	  
Prepared	  by	  sub-‐commi9ee	  members:	  Barbara	  

Mishara,	  Jason	  Montgomery,	  and	  Alexandra	  E.	  Moll	  



The	  Student	  Learning	  Outcomes	  (SLOs)	  have	  been	  
organized	  to	  reflect	  a	  general	  structure	  as	  follows:	  

1-‐2:	  Global	  Statement	  (Discipline	  Knowledge)	  
3-‐4:	  Gen	  Ed	  (Knowledge	  and	  Skills)	  
5-‐6:	  Skill	  Sets	  (Discipline	  Skills)	  

NB:	  Not	  all	  SLOs	  fit	  neatly	  into	  the	  above	  categories,	  
so	  there	  is	  some	  flexibility	  in	  the	  categories.	  



First,	  we	  looked	  at	  the	  exis[ng	  learning	  
outcomes	  in	  the	  course	  outlines:	  



Design	  III:	  As	  Is	  
Upon	  successful	  comple[on	  of	  this	  course,	  the	  student	  will:	  

	  1.	  Manipulate	  solid	  and	  void	  and	  posi[ve	  and	  nega[ve	  
spaces	  in	  2D	  and	  3D.	  	  
2.	  Demonstrate	  an	  understanding	  of	  how	  architecture	  is	  
perceived	  by	  moving	  through	  spaces.	  	  
3.	  Demonstrate	  an	  ability	  to	  create	  a	  design	  base	  on	  an	  
abstract	  concept.	  	  
4.	  Organize	  space	  into	  plans,	  eleva[ons,	  sec[ons	  and	  models.	  	  
5.	  Work	  with	  an	  architectural	  program.	  	  
6.	  Understand	  the	  concepts	  of	  ver[cal	  and	  horizontal	  
circula[on.	  	  
7.	  Conduct	  ini[al	  research,	  including	  building	  type,	  func[onal	  
requirements,	  design	  precedents,	  historic	  and	  physical	  
context,	  materials,	  and	  technologies.	  	  



Second,	  we	  iden[fied	  the	  category	  the	  
exis[ng	  learning	  outcomes	  fell	  into:	  Discipline	  
Knowledge,	  General	  Educa[on,	  or	  Discipline	  

Skill.	  



Design	  III:	  As	  Is	  
Upon	  successful	  comple[on	  of	  this	  course,	  the	  student	  will:	  

1.	  Manipulate	  solid	  and	  void	  and	  posi[ve	  and	  nega[ve	  
spaces	  in	  2D	  and	  3D.	  (Discipline	  Skill)	  
2.	  Demonstrate	  an	  understanding	  of	  how	  architecture	  is	  
perceived	  by	  moving	  through	  spaces.	  (Discipline	  Knowledge)	  
3.	  Demonstrate	  an	  ability	  to	  create	  a	  design	  base	  on	  an	  
abstract	  concept.	  (Discipline	  Knowledge)	  
4.	  Organize	  space	  into	  plans,	  eleva[ons,	  sec[ons	  and	  models.	  	  
(Discipline	  Knowledge)	  
5.	  Work	  with	  an	  architectural	  program.	  (Discipline	  
Knowledge)	  
6.	  Understand	  the	  concepts	  of	  ver[cal	  and	  horizontal	  
circula[on.	  (Discipline	  Knowledge)	  
7.	  Conduct	  ini[al	  research,	  including	  building	  type,	  func[onal	  
requirements,	  design	  precedents,	  historic	  and	  physical	  
context,	  materials,	  and	  technologies.	  (Gen	  Ed)	  



Third,	  we	  re-‐ordered	  the	  learning	  outcomes	  
per	  our	  master:	  	  

1-‐2:	  Global	  Statement	  (Knowledge)	  
3-‐4:	  Gen	  Ed	  (Knowledge	  and	  Skills)	  

5-‐6:	  Skill	  Sets	  (Skills)	  



Design	  III:	  As	  Is	  
Upon	  successful	  comple[on	  of	  this	  course,	  the	  student	  will:	  

1.	  Demonstrate	  an	  understanding	  of	  how	  architecture	  is	  
perceived	  by	  moving	  through	  spaces.	  (Discipline	  Knowledge)	  
2.	  Demonstrate	  an	  ability	  to	  create	  a	  design	  base	  on	  an	  
abstract	  concept.	  (Discipline	  Knowledge)	  
3.	  Organize	  space	  into	  plans,	  eleva[ons,	  sec[ons	  and	  models.	  	  
(Discipline	  Knowledge)	  
4.	  Work	  with	  an	  architectural	  program.	  (Discipline	  
Knowledge)	  
5.	  Understand	  the	  concepts	  of	  ver[cal	  and	  horizontal	  
circula[on.	  (Discipline	  Knowledge)	  
6.	  Conduct	  ini[al	  research,	  including	  building	  type,	  func[onal	  
requirements,	  design	  precedents,	  historic	  and	  physical	  
context,	  materials,	  and	  technologies.	  (Gen	  Ed)	  
7.	  Manipulate	  solid	  and	  void	  and	  posi[ve	  and	  nega[ve	  
spaces	  in	  2D	  and	  3D.	  (Discipline	  Skill)	  



Fourth,	  we	  re-‐wrote,	  added	  and	  deleted	  the	  
learning	  outcomes	  in	  order	  to	  more	  clearly	  explain	  
what	  was	  to	  be	  covered	  in	  the	  course	  and	  what	  

could	  be	  assessed:	  	  



Design	  III:	  Edited	  
Upon	  successful	  comple[on	  of	  this	  course,	  the	  student	  will:	  

1.	  Understand	  the	  impact	  horizontal	  and	  ver[cal	  circula[ons	  have	  on	  the	  
percep[on	  of	  architectural	  space	  and	  apply	  it	  to	  design.	  (Knowledge)	  
2.	  Demonstrate	  an	  ability	  to	  design	  based	  on	  a	  concept.	  (Knowledge)	  	  
3.	  Develop	  par[	  concepts	  and	  diagrams	  into	  schema[c	  level	  drawings.	  
(Knowledge)	  
4.	  Understand	  the	  difference	  between	  solid	  and	  void	  and	  posi[ve	  and	  nega[ve	  
spaces	  and	  apply	  it	  in	  2D	  and	  3D	  designs.	  (Knowledge)	  
5.	  Dis8nguish	  between	  media	  and	  determine	  the	  appropriate	  method	  and	  media	  
required	  to	  complete	  a	  drawing	  or	  model.	  (Gen	  Ed)	  
6.	  Communicate	  ideas	  and	  informa[on	  both	  verbally	  and	  through	  wri[ng.	  (Gen	  
Ed)	  	  
7.	  Research	  and	  prac8ce	  informa[on	  literacy	  skills	  by	  researching	  precedents.	  
(Gen	  Ed)	  
8.	  Apply	  quan[ta[ve	  analysis	  to	  design.	  (Gen	  Ed)	  	  
9.	  Produce	  orthographic,	  axonometric,	  perspec[ve,	  and	  architectural	  vigne9e	  
drawings.	  (Skill)	  
10.	  U8lize	  analogue	  and	  digital	  media	  to	  create	  drawings	  and	  models.	  (Skill)	  
11.	  Synthesize	  site	  circula[on,	  zoning,	  urban	  context,	  and	  views	  to	  design.	  (Skill)	  	  
12.Synthesize	  construc[on	  types,	  hierarchy,	  and	  light	  to	  building	  design.	  (Skill)	  	  



SCAFFOLDING:	  We	  looked	  at	  the	  General	  Educa[on	  
SLOs	  developed	  in	  the	  previous	  two	  semesters	  of	  
the	  Design	  Sequence	  to	  help	  us	  understand	  where	  
the	  students	  are	  in	  the	  third	  semester	  Design.	  



Design	  I	  and	  Design	  II:	  
Upon	  successful	  comple[on	  of	  this	  course,	  the	  student	  will:	  

1.	  Dis8nguish	  between	  media	  and	  determine	  the	  
appropriate	  method	  and	  media	  required	  to	  complete	  a	  
drawing	  or	  model.	  (Gen	  Ed:	  Communica[on:	  Skills	  Reading	  
Visual	  Texts/Media	  and	  Visualiza[on)	  
2.	  Communicate	  ideas	  and	  informa[on	  both	  verbally	  and	  
through	  wri[ng.	  (Gen	  Ed:	  Communica[on	  Skills:	  Oral:	  
Speaking,	  Comportment	  and	  Wri9en	  Persuasion/Argument)	  
3.	  Develop	  and	  apply	  professional	  vocabulary.	  (Gen	  Ed:	  
Communica[on:	  Skills	  Vocabulary—Connota[on	  as	  well	  as	  
denota[on)	  



Two	  General	  Educa[on	  SLOs	  needed	  to	  be	  
con[nued	  into	  the	  third	  semester	  and	  two	  were	  
added.	  However,	  	  the	  SLO	  that	  pertained	  to	  the	  

building	  of	  a	  professional	  vocabulary	  was	  
understood	  to	  have	  been	  accomplished	  by	  the	  third	  

semester	  and	  did	  not	  need	  to	  be	  con[nued:	  



Design	  III:	  
Upon	  successful	  comple[on	  of	  this	  course,	  the	  student	  will:	  

	  1.	  Dis8nguish	  between	  media	  and	  determine	  the	  appropriate	  
method	  and	  media	  required	  to	  complete	  a	  drawing	  or	  model.	  (Gen	  
Ed:	  Communica[on:	  Skills	  Reading	  Visual	  Texts/Media	  and	  
Visualiza[on)	  Con[nues	  from	  Design	  I	  and	  II	  
2.	  Communicate	  ideas	  and	  informa[on	  both	  verbally	  and	  through	  
wri[ng.	  (Gen	  Ed:	  Communica[on	  Skills:	  Oral:	  Speaking,	  
Comportment	  and	  Wri9en	  Persuasion/Argument)	  Con[nues	  from	  
Design	  I	  and	  II	  	  
3.	  Research	  and	  prac8ce	  informa[on	  literacy	  skills	  by	  researching	  
precedents.	  (Gen	  Ed:	  Communica[on	  Wri9en:	  Incorporate	  
informa[on	  from	  sources;	  Inquiry	  Research	  Skills:	  Iden[fy	  
appropriate	  sources	  for	  a	  task;	  search	  library/internet	  resources)	  
Introduced	  in	  Design	  III	  
4.	  Apply	  quan[ta[ve	  analysis	  to	  design.	  (Gen	  Ed	  Quan[ta[ve:	  
Basic	  Math,	  Algebra/Trig,	  Geometry)	  Introduced	  in	  Design	  III	  	  



This	  exercise	  made	  for	  a	  more	  visually	  coherent	  ver[cal	  
curriculum	  map	  for	  our	  department.	  



ASSESSMENT:	  we	  matched	  the	  assessment	  categories	  to	  the	  
learning	  outcomes	  to	  ensure	  that	  every	  outcome	  was	  and	  

could	  be	  assessed:	  



Design	  III:	  Assessment	  (Edited)	  
To	  evaluate	  the	  students’	  achievement	  of	  the	  learning	  objec[ves,	  the	  
professor	  will	  do	  the	  following:	  	  
1.	  Review	  students’	  crea[ve	  process	  (ini[al	  sketches	  through	  to	  the	  final	  
project)	  by	  means	  of	  frequent	  pin-‐ups.	  (Los:2,	  3,	  6,	  9,	  10)	  
2.	  Assess	  the	  students’	  use	  of	  professional	  vocabulary	  during	  oral	  
presenta[ons.	  (Lo:	  6)	  
3.	  Review	  students’	  wri9en	  descrip[ons	  of	  design	  work	  and	  feedback.	  
(Lo:	  6)	  
4.	  Review	  students’	  ability	  to	  incorporate	  circula[on	  paths	  and	  plan	  
organiza[ons	  into	  a	  design.	  (Los:	  1)	  
5.	  Review	  students’	  ability	  to	  incorporate	  a	  concept	  into	  their	  design	  
work.	  (Los:	  2,	  3,	  4)	  
6.	  Review	  students’	  accuracy	  with	  applying	  quan[ta[ve	  informa[on	  to	  a	  
design	  scheme.	  (Los:	  8)	  
7.	  Review	  students’	  ability	  to	  synthesize	  circula[on,	  zoning,	  urban	  
context,	  and	  views	  into	  a	  design.(Lo:	  11)	  
8.	  Review	  students’	  ability	  to	  synthesize	  construc[on	  types,	  hierarchy,	  
and	  light	  into	  building	  design.	  (Lo:	  12)	  


